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A plataforma

• O System Platform é uma plataforma

de supervisão integrada e unificante

que é parte integrante dos processos

e sistemas de negócios. Ele serve

como fonte única de informações

acionáveis para usuários operacionais,

de engenharia e empresas

corporativas.

• É uma solução de automação

completa que pode gerar ganhos de

eficiência de 40% diante da mudança

das demandas de negócios e

mercado, eliminando a necessidade

de scripts ou customização e

alavancando visualizações

reutilizáveis.
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Ferramentas e recursos

• IDE (Integrated Development Environment)

• InTouch – Application Manager

• SMC (System Management Control)

• Window Maker

• Window Viewer
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IDE Integrated Development 
Environment

• O IDE é a ferramenta integrada de

design e desenvolvimento onde você

configura os objetos e implementa

sua aplicação para para os

computadores.

• Com o IDE, você pode importar

novos modelos e diversos tipos de

objetos na sua galáxia da aplicação,

configurar instâncias desses objetos

implementar nos computadores

desejados em sua rede.

• Vários usuários podem trabalhar

simultaneamente na mesma galáxia

nos diferentes conjuntos de objetos

de diferentes IDEs.
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IDE – Integrated Development 
Environment

• Template Toolbox: É onde ficam

os objetos padrões de onde são

derivados diversos instrumentos

com as mesmas propriedades

(válvulas, motores, etc).

• Graphic Toolbox: Contém

gráficos (imagens) globais que

podem ser usados na

aplicação.



6

IDE – Integrated Development 
Environment

• Deployment: Os objetos

são organizados de

acordo com o que está

implantado em cada

estação (servidor ou

cliente).

• Model View: Os

objetos são

organizados por

áreas que

representam o layout

da planta física.

• Derivation: Os objetos

são organizados para

serem exibidos de

acordo com seus

templates.
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IDE – Integrated Development 
Environment

• Field Attributes:

Local onde é

configurado as

propriedades dos

objetos podendo

definir limites,

alarmes e

configuração de

gráficos para as

variáveis dos

equipamentos.
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IDE – Integrated Development 
Environment

• Scripts: Local onde é

configurado os scripts

dos equipamentos,

podendo utilizar esta

forma para atribuir

endereços do

controlador para os tags

do instrumento.
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IDE – Integrated Development 
Environment

• Graphics: Local onde é inserido

os gráficos para visualização,

controle e monitoramento dos

diversos equipamentos da

aplicação.
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IDE – Integrated Development 
Environment

Válvula padrão

Comando avançado

• Templates Padrões: Através do

template toolbox, você pode criar

um objeto padrão com objetos

gráficos para visualização,

janelas de comando, alarmes

habilitados e posteriormente pode

replicá-los quantas vezes for

necessário em sua aplicação.
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RRO – Remote Response Object

• O Remote response object permite que você

selecione os alarmes e eventos em uma lista

para que sejam enviados para celulares

(SMS) e e-mails com objetivo de informar

rapidamente ao operador ou manutentor para

uma rápida tomada de decisão sobre o

alarme ou evento.
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Configuração – Remote Communicator

• No gerenciador do remote comunicator, você cadastra um e-mail que será utilizado como

remetente dos alarmes enviados por SMS e E-mail, cadastra os contatos que receberão

os alertas de alarme e eventos do sistema e insere em uma lista, os alarmes ou evento

que deseja receber via e-mail ou sms.
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Alerta via e-mail
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InTouch – Application Manager

• O InTouch Application Manager organiza as aplicações criadas.

• Também é Usado para configurar o WindowViewer como um serviço NT, para configurar

o Networking Application Development (NAD) para arquiteturas baseadas em cliente e

servidor, para Configurar a Conversão de Resolução Dinâmica (DRC) e / ou o alarme

distribuído. O Os utilitários da base de dados DBDump e DBLoad também são iniciados

a partir do application manager.
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SMC – System Management Console

• O SMC (System Management Console) é o sistema de gerenciamento da galáxia, onde

são feitas todas as configurações das funções de administração da mesma.
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SMC – System Management Console
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SMC – System Management Console
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WindowMaker

• WindowMaker: Interface de

desenvolvimento gráfico das telas da

aplicação do sistema de supervisão,

podendo adicionar objetos das

bibliotecas padrão do inTouch ou

objetos das bibliotecas do IDE

(Integrated Development Environment).
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WindowViewer

• WindowViewer: Aplicativo de

visualização das aplicações do sistema

de supervisão.
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Janelas de controle
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Tela sinótica
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Tela sinótica
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Tela sinótica
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Tela sinótica
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Tela sinótica
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Tela sinótica
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Tela sinótica
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Tela sinótica
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Tela de gráficos



Telefones: (11) 4456-4321  /  (11) 4456-1408 /  (11) 97885-1596

WhatsApp: (11) 4456-4321 /  (11) 97885-1596

E-mail: comercial@baseautomacao.com.br

Site: baseautomacao.com.br

Catálogo virtual: baseautomacao.com.br/loja

/baseautomacao

Contatos
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